WeilRe Spot-Daten in Photoshop erstellen

WeiRRe Spot-Daten in Photoshop erstellen

Einfiihrung

In diesem Abschnitt wird erklirt, wie Bilder, die weifle Spot-Daten enthalten, mit raster-
basierten Bildbearbeitungs-Anwendungen wie Photoshop® vorbereitet werden. Um mit
weifler Tinte drucken zu kénnen, miissen Sie ein Material vollstindig fiir die Verwendung
weiller Spot-Daten konfiguriert haben (‘Material fiir Druckaufivige mit weifer Tinte er-
stellen’auf Seite 219). Dieses Materialmodell muss mindestens einen Layer enthalten, der
als weifle Spot-Farbe konfiguriert wurde.

Um dem Bild Spot-Farbdaten in PhotoShop hinzuzufiigen, miissen Sie einen Layer in
dem Bild erstellen, der als neuer Spot-Kanal dient. Es ist méglich, mehrere Spot-Elemente
in einem Bild zu verwenden, allerdings muss sich jedes Element in dem gleichen Spot-
Kanal befinden. Es muss daher den gleichen Opazititsgrad aufweisen, da ProductionHouse
das gespeicherte Dokument andernfalls als Trenndatei behandelt. CMYK ist der bevor-
zugte Bildmodus, da die zur Erzeugung von Spot-Daten erforderlichen Schritte einfacher
sind als bei RGB.

Hinweis:
Sie kénnen auch andere rasterbasierte Anwendungen zur Bildbearbeitung als Photoshop
verwenden. Es muss lediglich die Maglichkeit zur Erstellung von Spot-Kanilen bestehen.

Zweck
Wenn Sie ein rasterbasiertes Bild bearbeiten, bei dem ausgewihlte Bereiche weif§ erscheinen
sollen, wenn das Material nicht-weif§ oder durchsichtig bzw. durchscheinend ist, dann
konnen Sie einen Spot-Kanal fiir die Weif§-Daten in Photoshop vorbereiten.
Zeitpunkt

Der erste Schritt im Arbeitsablauf fiir weife Tinte ist die Vorbereitung des Quellbildes
zur Verwendung des Kanals fiir weifle Tinte. Die Daten fiir weifle Tinte miissen vollstindig
in einem separaten Kanal (entweder als Spot-Kanal-Layer oder als benutzerdefinierte
Spot-Farbe) erstellt werden, um durch den Onyx-RIP erkannt zu werden. Der Name,
den Sie diesem Spot-Kanal-Layer oder der benutzerdefinierten Spot-Farbe zuweisen, muss
"Spot 1" lauten. Dies ist der wichtigste Schritt bei der Vorbereitung der Datei. Der so
benannte Kanal erméglicht es RIP-Queue zu ermitteln, ob die Daten im Quellbild in
dem Spot-Weifl-Kanal ausgegeben werden sollen. Bei der Vorbereitung Threr Datei
kénnen nur Sie selbst entscheiden, was Sie mit weifSer Tinte als Teil Thres Designs drucken
mdochten, und die Farbe zuweisen, wie in diesem Dokument beschrieben. Unter Verwen-
dung ihres Grafikprogramms kénnen Sie die Daten fiir weifle Tinte verhiltnismifSig
einfach oder auch komplex gestalten. Dies kann von Vektorformen und Text bis zu
Halbton-Bitmap-Bildern reichen.
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Bild in Photoshop vorbereiten

Fiihren Sie folgende Schritte durch, um einen neuen Spot-Kanal-Layer zu erstellen:

. Offnen Sie die entsprechende Datei in PhotoShop. Falls die Datei im RGB-Format vor-

liegt, konvertieren Sie sie in das CMYK-Format.

. Verwenden Sie das gewiinschte Auswahlwerkzeug (bspw. "Magic Wand"), um den Bereich

des Bildes auszuwihlen, auf dem Sie mit weifler Tinte drucken mochten.

Hinweis:

Die in diesem Beispiel verwendete Bilddatei dient lediglich der Veranschaulichung. Um
beste Ergebnisse bei der Arbeit mit Text zu erzielen, wird die Verwendung eines vektor-
basierten Programmes wie Adobe Illustrator empfohlen.

. Stellen Sie in PhotoShop sicher, dass die Kanalregisterkarte angezeigt wird. Klicken Sie

hierzu im Fenstermenii auf "Channels" (Kanile).

4. Klicken Sie auf der Registerkarte "Channels" auf den Pfeil, um das Kanalmenii anzuzeigen.
. Wibhlen Sie im Kanalmenii "New Spot Channel" (neuer Spot-Kanal) aus, um das Dialog-

feld zum Hinzuftigen von Spot-Kanilen anzuzeigen.
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[93] Spot-Kanal hinzufligen

6. Geben Sie im Dialogfeld zum Hinzufiigen von Spot-Kanilen die folgenden Informationen

€in:
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m Name - Geben Sie den Namen "Spot 1" ein. Dieser Name ist in RIP-Queue speziell
fiir diese Art von Arbeitsablauf reserviert. Bei Verwendung eines beliebigen anderen
Namens sind weitere Schritte erforderlich, um die Spot-Informationen fiir die RIP-
Software verfiigbar zu machen.

Hinweis: Hinweise dazu, wie Sie andere Namen als "Spot 1" verwenden kénnen,
finden Sie im Unterabschnitt "Spot-Daten benennen" am Ende dieses Abschnittes.
Opacity (Opazitit) - Stellen Sie die Opazitit auf 10 % ein.

Bearbeiten Sie den Kanal COLOR, indem Sie auf das Farbfeld doppelklicken. Stellen
Sie die Spot-Farbe in PhotoShop auf eine Farbe ein, die der Spot-Tinte in Ihrem
Drucker gleicht. Da Weif8 nur schwer zu erkennen ist, kénnen Sie fiir diese Farbe
einen beliebigen Wert verwenden, der Ihnen hilft, das Design besser zu erkennen.
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[96] Spot-Farbe andern

[95] Spot-Farbe auswahlen

7. Klicken Sie auf "OK", um Ihre Anderungen zu speichern, und schlieen Sie das Dialogfeld
zum Hinzufiigen von Spot-Kanilen.

8. Sie konnen einen Flut-Layer auf die gleiche Weise erstellen, indem Sie den gesamten
Arbeitsbereich auswihlen und dann den Spot-Kanal zufiigen, wie zuvor beschrieben. Das
folgende Beispiel zeigt, wie Thr Arbeitsbereich mit einer Flutfiillung von 5o oder 100 %
aussehen kann. Falls Sie Ihr Bild zur Bearbeitung anzeigen machten, deaktivieren Sie
einfach die Anzeige des Spot-Kanals.

Hinweis:

Bei der Verarbeitung dieser Datei in ProductionHouse miissen die Material-Layer so
eingestellt sein, dass diese Daten durch einen Spot-Layer dargestellt werden. Dies deshalb,
da das Programm die Daten als Spot-Layer und nicht als Flut erkennt.
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[97] Flut 50 PSD [98] Flut 100 PSD

9. In manchen Fillen kann es einfacher sein, den Bereich auszuwihlen, in dem keine Daten
fiir weifde Tinte vorhanden sein sollen, um dann die Auswahl umzukehren.

[100] Auswahl umkehren

[99] Auswahl

10. Esistauch méglich, den Spot-Kanal dhnlich wie andere Daten in PhotoShop-Dokumenten
auch zu bearbeiten, wobei Werkzeuge wie "Eraser” (Loschwerkzeug) verwendet werden
konnen.

11. Speichern Sie Ihr Bild entweder im TIFF- oder im PSD-Format. Nachfolgend erfahren

Sie, wie Sie das beste Format auswihlen.

(aXaX.} SaveAs.

Save Ax: [DiorMakellp SooChunnatil | (5]

‘Where: (| I Whiteinkwarkfiow =]

Format. [ TIFF 2}

Save: ClAs . Copy. L Amntations:
C NphaChannels  @ASpot Colors

Cilayens
Color: ] Use Proof Setip: Warking CHYK
 Embed Color Profile: LS. Web Caated (SWOP) ..

[101] Option zur Speicherung mit Spot
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m Falls Sie diese Datei in einer vektorbasierten Anwendung wie Illustrator verwenden
wollen, speichern Sie sie als PSD-Datei, damit alle Kanalinformationen tibertragen
werden. Die weifle Spot-Farbe wird in der Reihenfolge gedrucke, in der sie in der
Kanalpalette aufgefithrt wird. Hierbei erfolgt der Spot-Kanal-Druck unter den CMYK-
Daten. Bei einem Export als PSD-Datei in Illustrator werden diese Daten jedoch iiber
den Bilddaten angezeigt. Dies ist das korrekte Formatprotokoll fiir Illustrator.

m Speichern Sie als TIFF-Datei, und stellen Sie sicher, dass die Option fiir Spot-Farben
aktiviert ist, falls Sie dieses Bild direkt in ProductionHouse verwenden méchten.

m  Esistauch moglich und manchmal vorzuziehen, direkt aus PhotoShop an RIP-Queue
zu drucken. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf der Onyx-Website in dem
Dokument "Printing From a Mac" (Drucken mit Macintosh), das auch Informationen
zum Drucken mit Windows-basierten Systemen enthilt.
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WeilRe Spot-Daten in lllustrator erstellen

Einfithrung

In diesem Abschnitt wird erklirt, wie Bilder, die weifle Spot-Daten enthalten, mit vektor-
basierten Bildbearbeitungs-Anwendungen wie Adobe Illustrator® vorbereitet werden.
Um mit weifler Tinte drucken zu kénnen, miissen Sie ein Material zunichst vollstindig
fiir die Verwendung weiler Spot-Daten konfiguriert haben (‘Material fiir Druckaufiriige
mit weifSer Tinte erstellen’auf Seite 219). Dieses Materialmodell muss mindestens einen
Layer enthalten, der als weifle Spot-Farbe konfiguriert wurde.

Um dem Bild Spot-Farbdaten in Illustrator hinzuzufiigen, miissen Sie einen Layer in
dem Bild erstellen, der als neuer Spot-Kanal dient. Es ist moglich, mehrere Spot-Elemente
in einem Bild zu verwenden, allerdings muss sich jedes Element in dem gleichen Spot-
Kanal befinden. Es muss daher den gleichen Opazititsgrad aufweisen, da ProductionHouse
das gespeicherte Dokument andernfalls als Trenndatei behandele. CMYK ist der bevor-
zugte Modus, da die zur Erzeugung von Spot-Daten erforderlichen Schritte einfacher

sind als bei RGB.

Hinweis:

Sie kénnen auch andere vektorbasierte Anwendungen zur Bildbearbeitung als Illustrator
verwenden. Sie miissen lediglich iiber die Uberdruckfunktion verfiigen und eine Mog-
lichkeit zur Erstellung von Spot-Farben vorsehen.

Zeitpunkt

Der erste Schritt im Arbeitsablauf fiir weifle Tinte ist die Vorbereitung des Quellbildes
zur Verwendung des Kanals fiir weife Tinte. Die Daten fiir weif$e Tinte miissen vollstindig
in einem separaten Kanal (entweder als Spot-Kanal-Layer oder als benutzerdefinierte
Spot-Farbe) erstellt werden, um durch den Onyx-RIP erkannt zu werden. Der Name,
den Sie diesem Spot-Kanal-Layer oder der benutzerdefinierten Spot-Farbe zuweisen, muss
"Spot 1" lauten. Dies ist der wichtigste Schritt bei der Vorbereitung der Datei. Der so
benannte Kanal erméglicht es RIP-Queue zu ermitteln, ob die Daten im Quellbild in
dem Spot-Kanal ausgegeben werden sollen, in diesem Fall in dem Kanal fiir weifle Tinte.
Bei der Vorbereitung Threr Datei kénnen nur Sie selbst entscheiden, was Sie mit weifler
Tinte als Teil Ihres Designs drucken méchten, und die Farbe zuweisen, wie in diesem
Dokument beschrieben. In Illustrator kénnen die Daten fiir weife Tinte verhiltnismiflig
einfach oder auch komplex sein. Dies kann von Vektorformen und Text bis zu Halbton-
Bitmap-Bildern reichen.
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Bild in Adobe Illustrator vorbereiten

1.

2.

3.

4.

Fiihren Sie folgende Schritte durch, um eine Datei fiir Adobe Illustrator zur Verwendung

mit weifler Tinte zu konfigurieren:

Stellen Sie in Illustrator sicher, dass die Registerkarte "Swatches" (Farbfelder) angezeigt
wird. Klicken Sie hierzu im Menii "Window" auf "Swatches".
Klicken Sie auf der Registerkarte "Swatches" auf den Pfeil, um das Farbfeldmenii anzu-

zeigen.

Wihlen Sie im Farbfeldmenii "New Swatch” (neues Farbfeld) aus, um das Dialogfeld
zum Hinzufiigen von Farbfeldern anzuzeigen.
Geben Sie im Dialogfeld zum Hinzufiigen von Farbfeldern die folgenden Informationen

€in:

New Color Group...
Duplicare Swatch
Merge Swatches
Delete Swatch
Ungroup Color Group

Select All Unused
Add Selected Colors

Sort by Name

rt by Kin
Show Find Fleld

+ Small Thumbnail View
Medium Thumbnail View
Large Thumbnail View
Small List View
Large List View
Swatch Options...

Spot Colors...

Open Swatch Library. >
Save Swatch Library as ASE..
Save Swarch Library as Al

[102] Neues Farbfeld

New Swatch

Swatch Name: ISpot 1

| .S

Color Type: | Spot Color

Color Mode: . CMYK E

B (cancel)

¥ Global

CP
M —
N———
KP

=] (=] {=] (=]

TRER

[103] Name des neuen Farbfelds
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m Name - Geben Sie den Namen "Spot 1" ein.

Hinweis: Hinweise dazu, wie Sie andere Namen als "Spot 1" verwenden kénnen,
finden Sie im Unterabschnitt "Spot-Daten benennen” am Ende dieses Abschnittes.

m Color Type (Farbtyp) - Verwenden Sie das Dropdown-Menii, um "Spot Color"
(Spot-Farbe) auszuwihlen.

m Palettenfarbe - Verwenden Sie die Regler, um die Farbe der Palette anzupassen. Es
empfiehlt sich, eine Farbe auszuwihlen, die der Spot-Tinte des Druckers dhnelt. Da
Weif8 nur schwer zu erkennen ist, konnen Sie fiir diese Farbe einen beliebigen Wert
verwenden, der Thnen hilft, das Design besser zu erkennen.

5. Klicken Sie auf "OK", um Ihre Anderungen zu speichern, und schliefen Sie das Dialogfeld
zum Hinzufiigen von Farbfeldern. Sie sollten nun iiber eine neue Spot-Farbe in Threr
Farbfeldpalette verfiigen, was durch einen kleinen Punkt unten rechts in der Palette an-
gezeigt wird.

b i : a3
| © Color x = |l Swatches x | Gradient | ~=
Cpre sl Jopw w0

Spot 1 X

1 |
[104] Farbfeld

i AR == @ |
[105] Spot-Farbfeld

6. Verwenden Sie das neue Farbfeld fiir alle Objekte oder Fiillungen, die mit weifler Tinte
gedruckt werden sollen. Durch das Klicken auf ein neues Spot-Farbfeld wird dieses zur
Standard-Fiillfarbe fiir dieses Dokument. Wihlen Sie das Element aus, das mit den Spot-
Informationen bearbeitet werden soll, und wihlen Sie das Fiillfarbfeld aus. Beachten Sie
das folgende Beispiel.
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e
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[106] Spot-Fillung auswéhlen
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7. Wenn Sie weifle Tinte als neue Spot-Farbe fiir Ihr Quellbild festgelegt haben, speichern

Sie Thre Arbeit.

Spot-Daten in lllustrator iberdrucken

Beim Drucken mit opaken, iiberlappenden Farben iiberlagert bzw. iiberschreibt die
obere Farbe standardmiflig den darunterliegenden Farbbildbereich (schneidet sozusagen
ein Loch hinein). Beim Uberdrucken wird dieses Uberschreiben (Freistellen) vermieden.
Farbige Bilddaten konnen iiber der anderen verwendeten Farbe gedruckt werden, in
diesem Fall also iiber Weif3. Das Uberdrucken bietet sich an, wenn die Grafik oben iiber
Weif$ gedruckt werden soll. Dies ist normalerweise der Fall, wenn der Schichttriger nicht
Weifd ist und daher Weif erforderlich ist, um die Bilddaten genau zu berechnen.

Wihlen Sie die Objekee fiir weifle Tinte aus, die Sie iiberdrucken méchten, und platzieren
Sie diese iiber dem Bilddaten-Layer, den Sie drucken méchten. Oder, falls sich die Ob-
jekte fiir weifle Tinte in demselben Layer befinden sollen, sollten Sie sie vor den Bilddaten

o8 d4f) Wed 8:52 AM |

posmomeren.
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(i)

Hinweis:

Nachdem Sie die Uberdruckoptionen eingestellt haben, sollten Sie den Modus "Overprint
Preview" (Uberdruckvorschau: Menii "View" > "Overprint Preview") verwenden, um
eine Schitzung anzuzeigen, wie die Uberdruckfarben gedruckt werden. Dies wird durch
eine Art "Tintenvorschau" erreicht, die eine Schitzung davon erstellt, wie Transparenz
und Uberdruck in der Ausgabe aussehen werden.

. Wibhlen Sie in der Registerkarte "Actributes” (Attribute) die Option "Overprint Fill"

(Uberdruck Fiillung), "Overprint Stroke" (Uberdruck Strich) oder beide aus.

Hinweis:

Obwohl es moglich ist, die Uberdruck—Opazitéit aufeinen Wert unter 100 % einzustellen,
verarbeitet ProductionHouse die Daten mit voller Opazitit. Die Opazitit regulirer
Freistellungs-Weif§daten kann wie gewiinscht eingestellt werden.

-
|{.Nay Infd Flag ¢ Attributes x jfo =

B Overprint All = Overpnnt Stroke

Image Map:{ None Q T

URL: | <multiple URLs> o

[108] Uberdruckattribute

Die folgenden Abbildungen zeigen weifle Spot-Daten mit Freistellung und Uberdruck.
In diesem Fall sollen die Spot-Daten eine Freistellung erzeugen, um im finalen Dokument
als Weif$ zu erscheinen.
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[110] Textliberdruck

[109] Freistellung

Weifle Flutfiillungs-Layer

Falls in dieser Datei ein weifler Flutfiillungs-Layer benotigt wiirde, wiire es erforderlich,
die Flutdaten tiber dem Layer mit den Bilddaten zu platzieren, damit der RIP die Spot-
Daten richtig verarbeiten kann. In diesem Fall miisste hierzu Uberdruck ausgewihle
werden, damit die Bilddaten nicht durch die weilen Flutdaten geldscht werden. Und das
Bild richtig anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass die Uberdruckvorschau ("Overprint Pre-
view") ausgewihlt ist. In den folgenden Abbildungen wird gezeigt, wie das Ergebnis aus-
sehen wiirde.

Hinweis:

Bei der Verarbeitung dieser Datei in ProductionHouse miissen die Material-Layer so
eingestellt sein, dass diese Daten durch einen Spot-Layer dargestellt werden. Dies deshalb,
da Illustrator die Daten als Spot-Layer und nicht als Flut-Layer erkennt.

[111] Pixelvorschau Flutfiillung
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Rasterbilder in lllustrator einfiigen

1. Fiigen Sie zunichst die gewiinschte Datei ein. Es wird die Verwendung von PSD-Dateien
empfohlen.
Illustrator | (§1N Edit Object Type Select Fi

‘ Group New... N
New from Template... TN
L) Open... #0
mld L Open Recent Files 3
] Browse... X80
ﬁ ] Device Central...
% 4: Close HW
LSl Save #S
L 1 Save As... 8
T|| 1 Save a Copy... X#8S
SNl 1 Save as Template...
= 3: Check In...
/ —; Save for Web & Devices... X{3#S
7 ] Revert F12
=iy Save for Microsoft Office...
@. u Export...
R ]
% q Scripts >
bl | 7 Document Setup... %P
& [ 1 Document Color Mode >
5 | ] File Info... Rt |
? ] Print... %P

[112] Datei einfligen

2. Wenn die Datei in das Programm eingelesen wurde, klicken Sie auf die Schaltfliche
"Embed" (Einbetten), um die Datei in dem Illustrator-Dokument einzufiigen. Dieser
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Schritt ist erforderlich, um alle Kanaldaten verwenden zu kénnen, die in der Datei ent-
halten sind.
lllustrator File Edit Object Type Select Filter Effect

Linked File DiorMakeup_SpotChannelClippl... @

06 ~ DIOR_A!
[Jﬂl | s T a

| K 0 o F
[113] Datei einbetten

(IR BT A A T N T |

[114] Einbetten, eingefligt

3. Beachten Sie die Informationen in der Layer-Palette der Datei vor und nach dem Einbet-
ten. Die Spot-Kanaldaten befinden sich in dem Layer nun iiber den Bilddaten, das erfor-
derliche Protokoll in Illustrator.

Spot-Kanalpfad in lllustrator erstellen

Es ist auch maglich, eine Rasterdatei in Threm Illustrator-Dokument einzubetten und
unter Verwendung der Pfaderstellungs-Werkzeuge Spot-Daten in Illustrator zu erstellen.
Verwenden Sie die Daten als Hilfsmittel, um den Pfad zu erstellen. Dann fiillen Sie diesen
Pfad mit der Farbe "Spot 1". Dieser gefiillte Pfad sollte in der Layer-Palette iiber dem
Bild positioniert werden. In diesem speziellen Fall empfichlt es sich moglicherweise, den
Auswahlpfad aufgrund seiner Komplexitit in PhotoShop zu erstellen. Bei einfacheren
Objekten ist Illustrator gegebenenfalls die geeignetere Anwendung.

1. Wihlen Sie zunichst den Ausschneidepfad aus und erstellen Sie eine Kopie.
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[115] Ausschneidepfad auswahlen [116] Kopierter Pfad

2. Bewegen Sie den neuen Layer dann aus der aktuellen Gruppe heraus, um ihn vom Aus-
schneidepfad zu l3sen.

[117] Verschobener Kanal

3. Wer er sich auflerhalb der Gruppe befindet, stellen Sie sicher, dass der Pfad ausgewihlt
ist und fiillen Sie ihn mit der Farbe "Spot 1".
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4. Nach diesem Schritt ersetzen Sie den Pfad in der Gruppe iiber dem Bild und den Aus-
schneidepfad-Layern. Stellen Sie sicher, dass Uberdruck ("Overprint") aktiviert ist.

lllustrator  File Edit Object Type Select Filter Effect View Window Help

[ O (2] e [c 9% (@) B8 B | v mnoios | w oo | § o vz |
YY) :

 DIOR AQUADIOR. Flood100.Sp0t 100.eps @ 34% (€
i i i /

u i g

[118] Pfad in Gruppe ersetzen

5. Speichern Sie die Datei.

Hinweis:

Es hat sich herausgestellt, dass EPS das geeignetste Dateiformat ist. Es kénnen auch
Postscript- und PDF-Dateien verwendet werden, wobei hier ggf. weitere Einstellungen
erforderlich sind. Stellen Sie sicher, dass beim Speichern der Datei "Preserve Overprints"
(Uberdrucke beibehalten) aktiviert ist.

Es ist auch moglich und manchmal vorzuziehen, direkt aus Hlustrator an RIP-Queue zu
drucken. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf der Onyx-Website in dem Doku-
ment "Printing From a Mac" (Drucken mit Macintosh), das auch Informationen zum
Drucken mit Windows-basierten Systemen enthilc.

6. Offnen Sie die Datei in ProductionHouse.
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Datei fiir das Spot-Layer-Werkzeug in Preflight vorbereiten

Mit dem Spot-Layer-Werkzeug in Preflight kénnen auch Masken fiir Daten erstellt
werden. Dies kann in manchen Fillen die vorzuziehende Methode zur Erstellung von
Spot-Layern sein. Um sicherzustellen, dass die Maskenauswahl in Preflight erfolgt, ohne
Teile des Bildes mit derselben Farbe auszuwihlen, ist es erforderlich, einen Layer in Illus-
trator zu erstellen, der als Maske dient.

. Erstellen Sie einen Rahmen um Ihr Bild, indem Sie das Rechteck-Werkzeug oder ein

anderes, passendes Werkzeug verwenden.

. Vergewissern Sie sich, dass dieser neue Rahmen ausgewihlt ist. Wihlen Sie dann die

Farbfeldfiillung unten in der Illustrator-Werkzeugleiste aus. Hierdurch wird der Rahmen
mit Farbe gefiillt. Durch Doppelklicken auf dieses Farbfeld wird ein Dialogfeld angezeigt,
in dem die Farben gedndert werden kénnen. Stellen Sie sicher, dass die ausgewihlten
Farben an keiner anderen Stelle des Bildes vorkommen. In diesem Beispiel wurde Rot
verwendet (zusammengesetzt aus 100 % Cyan und 100 % Gelb).

. Positionieren Sie dieses Rechteck nach Thren Bilddaten, entweder unterhalb der Daten

oder in einem neuen Layer darunter. Es ist nicht erforderlich, Uberdruckattribute fiir
diesen Layer auszuwihlen.

Ergebnis

Die vorbereitete Datei sollte dem im Folgenden gezeigten Beispiel dhneln.
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Weie Spot-Daten in lllustrator erstellen

File Edit Object Type Select Filter Effect View Window Help

B e B omfioo xR @] 58 x BT oien | w@issn | wilessein |

006 ) . DiorMakeup_SpotChannelClippin.psd @ 66.67% (CMYK/Overprint Preview)
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Spot-Daten benennen

Damit ProductionHouse Spot-Daten korrekt unterscheiden und adressieren kann, miissen
die Namenskonventionen dieser Daten befolgt werden, und zwar sowohl bei der Bilder-
stellung als auch fiir den RIP-Vorgang. Obwohl die Verwendung des Standardnamens
"Spot 1" die einfachste Moglichkeit mit der geringsten Anzahl an Schritten darstellt,
treten moglicherweise Situationen ein, in denen die Verwendung anderer Bezeichnungen
wiinschenswert wiire. Falls Daten beispielsweise durch eine Person erstellt und durch eine
andere Person gedruckt werden, kann die richtige Benennung der Spot-Daten die ge-
wiinschten Ausgabeergebnisse deutlicher machen. Falls Englisch nicht Ihre Muttersprache
ist, konnen Sie auflerdem eine Bezeichnung verwenden, die in Threr Muttersprache ein-
deutiger ist. Bitte verwenden Sie nicht die Bezeichnung "White", da hierdurch Produc-
tionHouse veranlasst wird, besondere Schritte zu unternehmen, die fiir diesen Arbeitsablauf
nicht erwiinscht sind.
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WeiRe Spot-Daten in lllustrator erstellen

1. Wenn Sie ein neues Spot-Farbfeld in Illustrator erstellen, bearbeiten Sie den Namen und
ersetzen Sie ihn durch Thre bevorzugte Bezeichnung.

New Swatch
Swatch Name: [Spotink| | o
Color Type: | Spot Color ) (cancel )
¥ Global
~ Color Mode: | CMYK -

G =— ) () |96
M |( |%
Vo —————=ulil() |%
K ee— () |%

[120] Spot-Tintenfarbfeld

2. Bearbeiten Sie das Material, das fiir diese Daten im Materialmanager verwendet werden
soll, indem Sie den Standardnamen "Spot 1" durch die neu erstellte Bezeichnung ersetzen.

Name
|Spotlnk |

(o)

I OK “ Cancel ]

[121] Name andern
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WeiRe Spot-Daten in lllustrator erstellen

3. Offnen Sie die Datei in Preflight und zeigen Sie die Registerkarte fiir Farbverwaltung
und Profilbearbeitung an. Klicken Sie auf die Schaltfliche "Spot Channel Replacement”
(Spot-Kanal ersetzen).

ICC Profile Setup X

| Profiles | Rendering Intenlsl Output 1

Output -er'.auln Printer ICC

[ Advanced Black Generation ]

i Spot Channel Replacement ]

| ok [ cance || Hep |

[122] Spot-Kanal ersetzen
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WeiRe Spot-Daten in lllustrator erstellen

4. Geben Sie den neuen Namen in der Spalte "PostScript Spot Color Name" am Platz von

"Spot 1" ein.
Spot Channel Replacement
Separation to Color Repl
Spot Channel  Type Colot
Spotl Not Replaced
Spot2 Not Replaced
Spot3 Not Replaced
Spotd Not Replaced
SpotS Not Replaced
Spot Not Replaced
Spot? Not Replaced
Spot8 Not Replaced
Spol3 Not Replaced
Spot10 Not Replaced
Spot1 Not Replaced

PostScript Spot Colot to Ink Channel Replacement
| PostSciipt Spot Color Name Ik Charnel

| Spatt
<None> Spol2
<None> Spot3
<None> Spotd
<None> SpotS
<None> Spott
<None> Spol?
<None> Spol8
<None> Spotd
<None> Spot10
<None> Spotll

[ ok J[ coce J[ Heo ]

5. Klicken Sie auf "OK", um Ihre Einstellungen zu speichern.
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